
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

WANNA BE 
 

Chorégraphe : Anna Picerno (sept. 2009) 

Traduction : Saône Country 

Line dance : 32 temps, 4 murs, novice 

♫  :  Who Wouldn't Wanna Be Me par Keith Urban 
Commencer sur les paroles 
 
 
 

WALK (X2), TOUCH BEHIND, STEP BACK, TURN ½ LEFT &SHUFFLE FORWARD, KICK, 
BALL, CHANGE 
1-2 Avancer PD, avancer PG  
3-4 PD touche derrière PG, reculer PD  
5&6 ½ tour à G avec PG, PD, PG 
7&8 Kick PD devant, poser le PD près du PG (&) soulever le PG, poser le PG sur place 
 
POINT, HITCH WITH SLAP, LOCKING SHUFFLE FORWARD RIGHT & LEFT 
1-2 PD pointe à D, hitch genou D avec slap main G sur genou D 
3&4 Avancer PD, PG rejoint PD, avancer PD 
5-6 PG pointe à G, hitch genou G avec slap main D sur genou G 
7&8 Avancer PG, PD rejoint PG, avancer PG 
 
STEP, PIVOT ½ LEFT, TURN ¼ RIGHT& CHASSE RIGHT, ROCK BACK, HEEL-BALL CROSS 
1-2 Avancer PD, ½ tour à G en revenant sur PG 
3&4 ¼ tour à G, PD à D, PG rejoint PD, PD à D 
5-6 PG derrière, revenir sur PD 
7&8 Talon G devant, PG rejoint PD, PD croise devant PG 
 
STEP BACK, HEEL & CROSS, BRUSH, JAZZ BOX 
1 Reculer PG 
2&3 Talon D devant, PD rejoint PG, PG croise devant PD 
4-5-6 Brush PD devant, PD croise devant PG, reculer PG 
7-8 PD à D, avancer PG 

® A la fin du mur, TAG  

Recommencez depuis le début et n’oubliez pas de ☺ 

 
T .S.V.P. 

 

 

SAÔNE COUNTRY 
Association de danse Country 

333 rue de la Mairie 
01480 JASSANS RIOTTIER 
Site : http://www.saonecountry.com 

Tel : 04 74 67 32 08    ou   04 74 00 85 97 
Courriel : saonecountry@yahoo.fr 

A propos des paroles…….. 

Je n’ai plus d’argent, plus de job, pas d’importance, je roule 

avec la fille que j’aime sur une route qui serpente dans la 

plus belle des contrées : la Géorgie, le Tennessee. Elle gratte 

ma guitare et chante un air que j’adore. Le soleil nous 

caresse et j’ai laissé mes ennuis derrière moi… Qui ne 

voudrait pas être à ma place ? 



 

 

 
 
 

TAG 
A la fin du mur 4 (vous êtes face à 12.00) : 
 
KICK 2X, COASTER STEP BACK RIGHT & LEFT 
1-2 Kick PD devant (x2) 
3&4 Reculer PD, PG rejoint PD, avancer PD 
5-6 Kick PG devant (x2) 
7&8 Reculer PG, PD rejoint PG, avancer PG 
 

 


